
本周工作报告 

一、概述 

由于本周有一门学校考试，论文只精度了两篇。其实真正本质的原因是低效地读论文效

率。我觉得我读论文低效的原因有四：1、过于沉溺于所谓的长时间工作，即努力上面。实

际上我在用时间上的努力，掩盖我思想上的偷懒 2、不会有选着性地挑选重点来读 3、没

有带着研究目的去读 4、老是带着敬畏去详读顶会论文，顶会论文也一样有错，浪费了不

少时间。 

为了验证我的假设是否正确，下周重点目标，把数量提上去。脚踏实地，基础差，就先从

小事做起，从点点滴滴开始积累。同时完成课程和研究方向的任务 

找嵩博讨论，拟写一篇文献综述 

二、《Analyzing the Training Processes of Deep Generative Models》 

背景： 

1、Deep Generative Model(DGM 深度生成模型)的特性(需要技巧、经验以及知道此类模型

会比其它类的优越在哪里)决定了网络的效果会受到开发人员对网络理解的影响 

2、可视化 DGM 模型对神经网络的专家的理论和实际有十分重要的意义  

贡献： 

1、 一个帮助更好理解神经网络的训练过程的可视分析工具，能够分析出导致神经网络训

练出错的源头 

2、运用蓝噪声采样算法(一种基于样本值的取值区间均匀采样的算法，有别于相对个体等

概率采样的算法)优化折线图，在减少混杂的同时保留离群点 

3、一个输出贡献度指派算法，用来衡量在训练过程中一个神经元的前驱和后继究竟起了多

大作用。特别注意本文特意提出：神经元的后继对其输出也有贡献，比如有一个 

方法： 

1、 如下图所示，采用如下方法降低混乱，对于全连接层，先对神经元进行聚类，每个聚

类用一个小方格表示，同时对于每个聚类只显示类内的均值。同时对于全局只显示高

贡献聚类 

            
    同时对于 CNN，用 feature map 代替全连接的神经元，对 feature map 聚类，则处理

方法同全连接层。最后采用 Hover 方式交互，即一种 Focus+Context 的交互方法 

 

2、 使用 state-of-the-art 的前向传播贡献计算方法计算了前向传播的贡献 

 



同时根据反向传播公式推导反向传播贡献 

 
贡献最终表示在可视化的 feature map 图中，正向贡献用红色，反向贡献用蓝色 

3、 采用蓝噪声采样算法，优化折线图结果。结果如下： 

 
4、其它研究者使用该工具推断出了在 VAE 中使用 log 变量的不足 

 

未来工作： 

1、 本文是离线结果分析，希望能发展成为在线结果分析 

2、 引入数据挖掘中的模式挖掘技术 

3、分析训练过程所需要的数据量 

 

借鉴： 

1、之前做过 类似的深度学习工作，对可视化工具辅助理解深度学习有了更深刻的认识 

2、之前有一篇 DQNVis 的论文就将模式挖掘的方法引入 Vis 中，两篇呼应，又给了我新的

感受 

 

三、《What have we learned from deep representations for action recognition?》 

背景： 

1、2015 年第一篇基于 activation maxmization 方法的可视化论文发表，这是第一篇应用在

ImageNet 上训练的神经网络的可视化方法 

2、CNN 可视化方法分为两种：a、在给定图片中的可视化方法，从给定图片中找出最大激

活的输入 b、激活最大化的方法(Activation Maximization) 

3、生成对抗的结构和 Activation Maximization 实际上是一致的 

方法： 

1、 一下网络结构仅仅是因为本文作者希望把它的可视化方法应用在视屏中，故选用时空

数据中最常用的可视化结构。 

 

 



2、 核心在于红线处的 3 个方向，选定需要可视化的那一层作为 loss，把它当做 GAN 的输

出层，用反向传播算法，但是不求导，把正向传播的激活作为权值，最优化一下目

标，求出输入，即生成可视化结果，下图为优化目标 

 

 

3、 正则化项—惩罚项。下图为分别为图像正在化项、平滑正则化项，通过添加正则化项

来约束生成的可视化结果的输入域，平滑时间域的可视化结果 

 

 

 

优点： 

1、 本文首次提出了层次 CNN 可视化方法，可以根据需要获得不同层次的可视化结果 

2、 利用式(3)平滑因子得到了视屏流(时空数据)的可视化结果 

3、该可视化方法一定程度上可以认知神经网络学到的东西，对神经网络原理的理解意义较

大，但对实际应用该技术，解决神经网络的问题，还存在一定的困难 

 

不足： 

1、本文提出的论文理论意义大于实践意义，即为一些网络的有效性提出了一定的证明材料 

2、对比刘世霞老师的论文可以发现，刘世霞老师提出的是一种可视分析系统，切实地解决

了生成对抗网络的训练难问题，重在分析。而本文提出的是一种可视化系统，重在无目标

的展现。从实践角度而言，刘的论文为后人的工作指明了方向 

 

本周工作时间： 

周一：看论文 

周二-周五：课程设计 

周六-周日：看论文 

所有工作日均全勤，那我的问题，其实在于，我在用自己的努力，去掩饰自己的偷懒 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


